https://www.youtube.com/watch?v=SfNDcGUuA rM

Barbie stijl - video les
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https://www.youtube.com/watch?v=SfNDcGuA_rM

Open de achtergrond laag; voeg tekst toe midden het document, Dollie Script, 320 pt (volgens lengte tekst),
roze = # EC4399 of blauw = # 00CDFF ;

dubbelklikken op de tekst laag, Alt + Pijltje naar rechts aanklikken om letterafstand te regelen

Tekst laag omzetten in Slim Object

-

|
N

Geef volgende laagstijlen:
* Schuine kant en Reliéf :

Laagstijl

Stijlen ~— Schuine kant en reliéf
— Structuur
Opties voor overvloeien: standaard ‘Annuleren

Stil: | Schuine kant binnen y
e [ Nieuwestil...

Techniek: | Gegraveerd - hard v
e — Y @ fvertoniig

O Lijn Richting: @ Omhoog (O Omlaag

[ Schaduw binnen Formaat: == gg————====2 4 pX

O Gloed binnen Zachter maken: (§======= 07 px

O satijn ——

[ Kleurbedekking — Schad

([ Verloopbedekking Hoek: 120 &=

[ patroonbedekking @ Globale belichting gebruiken

[ Gloed buiten feoores 3 °

O slagschaduw Glanscontour: [ Anti-aliased
Modus markeren: | Bleken Y

Dekking: =75~ 50 %

Schaduwmodus:| Vermenigvuldigen V)-

Dekking: ==75————== 25| %

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
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* Slagschaduw :

Stijlen

Opties voor overvioeien: standaard

@ Schuine kant en religf
[ Contour
([ Structuur

J Lijn

[ Schaduw binnen

[ Gloed binnen

([ Satijn

[ Kleurbedekking

[ verloopbedekking
[ patroonbedekking
(ClGloed buiten

— Slagschaduw

— Structuur

| -

0vervloe'modus:| Vermenigvuldigen
Dekking: =75 40 %

Hoek: l@ 120 ° @ Globale belichting gebruiken

Afstand: g5 14 pXx

Spreiden: (§T————= %
Grootte: (f====== px
— Kwaliteit
Contour:m [[) Anti-aliased
Ruis: &= 0 %

® Laag neemt slagschaduw uit

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Nieuwe “laagl” onder de tekst laag; Ctrl-+ klikken op tekst laag; Selecteren - Bewerken - Vergroten van
de selectie met 40 px ; Palet Paden, Menuutje rechts boven openen, kies voor Tijdelijk pad, Tolerantie = 4px

Tolerantie: 4,0 pixels:

Annuleren
Nieuwe stjl...
@ Voorvertoning

Barbie stijl —blz. 3
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Menuutje weer openen, kiezen voor Selectie maken, doezelaar = 0 px

Bewerking
© Nieuwe selectie

Selectie vullen met kleur = # 620032; Deselecteren

Selectie maken X
Rendering IT]
Doezelstraal: 0| pixels
T Annuleren
@ Anti-aliased
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Geef de “laagl” ‘Schuine kant en Reliéf’

Stijlen I Schuine kant en reliéf :m( ]
s - Structuur
Opties voor overvioeien: standaard 3 Annuleren
@ schunekant envelief | schune ant bnen_~ |
= = 7 Techniek: | Gegraveerd - hard | Niewwe stjl...
IS - Diepte: 75 s o Voorvertoning
[ Lijn Richting: @ Omhoog (O Omlaag \
[0 Schaduw binnen Formaat: 7S 10 pX i
U Gloed binnen Zachter maken: (S 0 px
[ satijn
[ Kleurbedekking Schaduw
[ Verloopbedekking Hoek: 120 °
[ patroonbedekking Globale belichting gebruiken
O Gloed buiten Hoogte: 30y
[ slagschaduw Glanscontour: ;’i" 4

| §1~| (] Anti-aliased
18

Modus markeren: | Lineair tegenhouden (toevoegen) v}

| ‘ Dekking: &) 50 %
‘ Schaduwrnodus:\ Vermenigvuldigen v ‘-

I ‘ Dekking: (5 0 %
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

T~ —T

Nieuwe bovenste laag; noem de laag “bling™; Ctrl + klikken op tekst laag; Selecteren - Bewerken -
Vergroten van de selectie met 15 px ; terug naar Palet Paden; Menuutje, Werk pad maken, Tolerantie = 2px
Zacht rond Potlood selecteren, 20 px ; F5 aanklikken om Palet instellingen te openen; alles uitvinken;
tussenruimte op 100% zetten

Penseel voorinstellingen penseel
[ Woorinstellingen penseel ] TT‘ = B (D T |« | 3 3
30| 30| 30| 25| 25| 25| 30 | 22 [ 36| 30 L]

Vorm penseeluiteinde » | F |- E AR EE N ENET EN S

[ ] Vormdynamick 36 [ 32 | 25 | 50 | 25 | 25 | 50 J@71)| 25 4(50 <

[ Spreiding 50| 50 | 50 3630|3020 9 |30 @

[ Structuur = I I B R R S R R o ™

(] Secundair penseel 25 | 45 | 14 | 24 | 27 [ 39 | 46 | 59 | 11 | 17

(] Kleurdynamiek ?n i&' % %ﬁ sa lne | and snlcc| =n 4

[] Penseelpositie

[ Ruis

[] Matte randen

(] Opbouwen

[] vioeiend maken

[ Structuur beschermen

i
[ ] ¥ omdraaien|_] ¥ omdraaien

o
Ronding: [100% | o

Hardheid
[100% |

&
&
&
&
&
[ ] Overbrengen & Grootte
&
&
&
&
&
&

a

[+ Tussenruimte 100%
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Voorgrondkleur op wit; Palet Paden; Menuutje, kiezen voor Pad Omlijnen met ingesteld Potlood

Gereedchop: R | (%

() Druk simuleren Annuleren

Zie bekomen resultaat; pad verwijderen

9
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Geef laag “Bling” Schuine kant en Reliéf

Stijlen | — Schuine kant en reli&f
Structuur
Opties voor overvloeien: standaard Annuleren
O schunelantenrelief Sk Shune lnt bnen_<|
- Techniek: [ viosend | Neuwe oL
i :
Diepte: =75 % @ Voorvertoning
0O Lijn | Richting: @ Omhoog () Omlaag
(O Schaduw binnen | Formaat: py= g px l
[ Gloed binnen Zachter maken; (F==———— px
(J Satijn
[ Kleurbedekking =
[ verloopbedekking | Hoek: 120 °
(O patroonbedekking @ Globale belichting gebruiken
O Gloed buiten LCod ELN
O slagschaduw Glanscontour: A ;v () Anti-aliased
Modus markeren: [ Bleken ¥ ‘
Dekking: =—=75— 75 %
Schaduwmodus:\ Vermenigvuldigen V‘-
L Dekking: =75~ 75 %
l Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Geef de laag ook Schaduw Binnen

— Schaduw binnen

‘ Stijlen

s - Structuur —_
Opties voor overvloeien: standaard § @nuleren
'iSchuine'k'ant = réli = = Overvioeimodus: [ Vermenigvuldigen M. }_ v
[ Contour Dekidng: s==py====gf S 4
0 o\ @ Voorvertoning
‘ UJ Structuur Hoek: \ ) 120 © 8 Globale belichting gebruiken
% | O Lijn =
J Gloed binnen Inperken: LY
O satijn Grootte: {5 3
([ Kleurbedekking __ iwaliteit
[J Verloopbedekking
{1 Patroonbedekking Contour: 2' (] Anti-aliased

[ Gloed buiten Ruis: (5 0 % | |
(J Slagschaduw

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
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Nieuwe bovenste laag; noem de laag “sterren”; bijgevoegde Twinckle stars laden/Importeren;
Kies een penseel, hier star2 ; grootte = 400 px; sterren plaatsen boven de tekst

Lagen

[ Normaal ¢] Dekking:
Vergr.: [ o+ & Wulz
© |:| sterren

e |:| bling fx «

& Effecten
@ Schuine kant en religf

& Schaduw binnen

— ;
- Proficiat fx =
@ Effecten
® Schuine kant en religf
& Slagschaduw

© |[mowsr] 13ag 1 fx «
= Effecten
@& Schuine kant en religf

© |:| Laag 0

< @ © 0O J W
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